Proyecto Ludere. 42 ESO. El primer caballero
Reto. ¢{Qué no es religion?

La religion es un sistema de creencias, costumbres
y simbolos establecidos en torno a una idea de la
divinidad o de lo sagrado. Las religiones son
doctrinas constituidas por un conjunto de
principios, creencias y practicas sobre cuestiones de
tipo existencial, moral y espiritual.

Juega a Educaplay e identifica algunas de ellas.



